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 باسمه تعالی 

   المپیاد اسکرچ )ویژه دانش آموزان دوره ابتدایی( سومین دوره شیوه نامه

 : مقدمه

 تمامی  فناوري  این  و  هستند  ارتباط  در  نویسی  برنامه  خصوص  به  کامپیوتري  علوم  با  دنیا،  روز  هاي  فناوري

 تمامی  از  ناپذیر  جدایی  بخش  و  اساسی  مهارتی  کدنویسی،   .است  ساخته  متحول  را  ما  زندگی  هاي  جنبه

  فناوري  این  کارکرد  نحوه  با  آموزان   دانش  آشنایی  هاي   راه  از  یکی  . است  ما  اطراف  محیط  هاي  تکنولوژي 

  منابع   و   اطلاعات  واحد  سازي  غنی  و  توسعه  ایجاد،  منظور   به  لذا .است   نویسی  برنامه  اصول  آموزش ها،

 .است ضروري کدنویسی  مسابقات برگزاري  مدرسه،  سطح در پرورش  و  آموزش

  جریان   در  کودکان  که  باشد  می  انسانی  نیاز  والاترین  و  ترین  مهم  شناسان،  روان  نگاه  از  خودشکوفایی

  هاي  روش   از   استفاده  نویسی؛  برنامه   فرآیند  هاي  سختی   به   توجه   با  .یابند  می  دست   آن  به   نویسی  برنامه

 .رسد می نظر به ضروري  نویسی برنامه با نوجوانان  و  کودکان آشنایی جهت  جذاب و جدید

یک زبان بصري است که مخصوص کودکان و مبتدیان طراحی   (Scratch) نویسی اسکرچ زبان برنامه

کننده بیاموزند. این  اي ساده و سرگرمنویسی را به شیوهاي برنامهها کمک کند مفاهیم پایهشده تا به آن

طقی، حل مسئله و  وسعه داده شده است و هدف آن ارتقاء تفکر منت   MIT ي فناوري  زبان توسط مؤسسه

 .خلاقیت در کودکان است

برنامه اسکرچ،  بلوکدر  از  استفاده  با  مینویسی  انجام  رنگی  میهاي  کاربر  که  آنشود  مانند  تواند  را  ها 

برنامه  جورچین تا  دهد  قرار  هم  داستانکنار  و  انیمیشن  بازي،  نظیر  زبان  هایی  این  بسازد.  تعاملی  هاي 

هاي مختلف  دستورات، کودکان فقط نیاز دارند که بلوک  نوشتنو به جاي    گونه کدنویسی متنی نداردهیچ

م  .را در کنار هم بکشند و متصل کنند باعث  نوجوانان  و  به کودکان    تفکر ها  آن  شودیآموزش اسکرچ 

 . رندیبگ ادیرا   یمند و کار گروهخلاقانه، استدلال قاعده

 معاونت آموزش ابتدایی اداره کل آموزش و پرورش استان مازندران 

 اداره تکنولوژی، گروه های آموزشی و بررش محتوا 
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 :المپیاد اهداف 

 در میان دانش آموزان دوره ابتدایی   و حل مسئله ی پرورش تفکر منطق -1

پروژه در هنگام ساخت  در کودکان  با   محیط  ها  تجز   دیاسکرچ  را  تحل  هیمشکلات  و    لیو  کرده 

پآن  يبرا  یمنطق  يهاحلراه ا  دایها  تقو  ندیفرآ  نیکنند.  تفکر    يهاییتوانا  تی به  و  حل مسئله 

  ي ها)گام  هاتمیکه اصول الگور  دهدیامکان را م  نیاسکرچ به کودکان ا  .کندیکمک م  يانتقاد

 .رندیبگ ادی و داستان   يدنبال شوند( را در قالب باز دیکه با  یمنطق
 ی دانش آموزان و نوآور  ت یخلاق   تیتقو -2

م راحت  يهادهیا  توانندیکودکان  به  را  ان  یخود  به صورت  اسکرچ  از  استفاده    ا ی  ي باز  شن،یمیبا 

خود را ابراز کرده و    تی که خلاق  کندیها کمک مبه آن  ندیفرآ نیکنند. ا جادیا   یتعامل  يهاداستان

  ي را به صورت فور  رات ییکه تغ  دهدیاسکرچ به کودکان اجازه م و جذاب بسازند.  دیجد  ي هاپروژه

را امتحان    دیجد   میو مفاه  هادهیتا ا  کندیها کمک مامر به آن  نیخود مشاهده کنند، ا  يهادر پروژه

 .ابندیدست  يکرده و به نوآور 
 ای ریاضی و علوم کامپیوتریادگیری مفاهیم پایه -3

ها در اسکرچ، کودکان به طور غیرمستقیم مفاهیم ها، استفاده از اعداد و فرمولاز طریق ایجاد توالی

و همچنین مفاهیم    میانگین، قطع کردن، گرد کردن  جمع، تفریق، ضرب و تقسیم،  ریاضی مثل

شرطپیچیده و  متغیرها  مانند  میتر  یاد  را  پایه  .گیرندها  مفاهیم  برنامهکودکان  مانند اي  نویسی 

را در   (events) و رویدادها (variables) ، متغیرها(loops) ها، حلقه(if/else) هاشرط

 .گیرندابل فهم یاد میقالبی ساده و ق 

 های اجتماعی و همکاری افزایش مهارت -4

هاي خود را با دیگران به اشتراک بگذارند و از  دهد که پروژهاسکرچ به کودکان این امکان را می

الهام بگیرند. این فرآیند به تقویت مهارتپروژه با دیگران  هاي دیگران  هاي همکاري و ارتباط 

گیرند که چگونه نقد و  ، کودکان یاد میمعلمان با دریافت بازخورد از همسالان یا    .کندکمک می

 .بررسی کنند و بهبود یابند

 افزار شنایی با اصول طراحی و توسعه نرمآ -5

پردازي تا اجراي نهایی را یاد  کند تا نحوه طراحی یک پروژه از ایدهاسکرچ به کودکان کمک می

 .شودسازي میو بهینهآزمایش  ریزي، طراحی، بگیرند. این شامل مراحل برنامه

گیرند که به جزئیات توجه کنند، مانند طراحی  ها، کودکان یاد میها یا انیمیشنهنگام ساخت بازي

 .ها و تعاملات مختلف، محیطهاشخصیت
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 :المپیاد در شرکت  محورهاي

 جونیور  اسکرچ ( : سوم دوم، اول، هاي  پایه)  ابتدایی اول  دوره آموزان  دانش 1

 اسکرچ( :  ششم و  پنجم چهارم، هاي  پایه)  ابتدایی دوم دوره آموزان  دانش 2

است و در صورت ارسال آثار اسکرچ  آثار دانش آموزان دوره دوم ابتدایی فقط اسکرچ مورد قبول    :   تذکر 

جونیور، از جریان داوري کنار گذاشته می شود. همچنین آثار دانش آموزان دوره اول صرفاً اسکرچ جونیور  

 مورد قبول و داوري می باشد.

 : کنندگان شرکت شرایط

  آموزشیو گروه هاي    تکنولوژي  کارشناس  مدیران مدارس آثار دانش آموزان را جمع آوري و براي  تمام

 ارسال نمایند. منطقه خود  و شهرستان

  نفره   2  تیم  یا  انفرادي  بصورت   اجرایی  تقویم  در  شده  مشخص  زمانبندي  طبق تمام دانش آموزان می توانند  

 .نمایند شرکت در المپیاد اسکرچ 

 .باشند جنسیت و  دوره منطقه،شهرستان و  یک  از باید اسکرچ  تیم اعضاي : تذکر 

 : اثر اختصاصی  شرایط

 طرح  عنوان و موضوع دقیق  بودن مشخص  1

 وقفه  و  خطا بدون اجراي  2

 موجود آماده هاي پروژه  از  استفاده عدم 3

 .باشد می اثر  یک  ارائه به مجاز تیم، هر  یا فرد هر 4

 توسط  کدها  ضیح   تو  و  اجرا  ي  نحوه  توضیح  شامل  و  دقیقه  5  حداکثر  بازي   اجراي  فیلم  زمان  مدت 5

 باشد آموزان  دانش خود

 باشد  مگابایت 40 فیلم  حجم حداکثر 6

  همراه   به  درسی  کتب  آموزشی  مفاهیم  با   مرتبط  موضوعات   در  توانند  می  اي  رایانه  هاي  بازي 7

  در   فرهنگی  و   اجتماعی  هاي   مهارت   افزایش  فکري،  هدفدار   و   آموزنده  هاي  بازي   آزمون،  ساخت

 .باشند...   و جامعه فرهنگ   با مطابق چالشی سوالات زمینه

 باشند   داشته  المپیاد  قوانین  خلاف   و  غیرمجاز  آموزشی  اهداف  نامناسب،   محتواي   که  هایی  طرح   : مهم   تذکر 

 .شد خواهندگذاشته   کنار المپیاد  ازبدون داوري   باشند، آماده هاي بازي از عینی برداري  کپی همچنین و
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در جریان داوري قرار  در صورت ارسال مجدد آثار منتخب سنوات گذشته، اثر مورد قبول نیست و    تذکر: 

 .   نمی گیرد

 : اثر نیاز  مورد مستندات

 .گردد لارسا تکنولوژي و گروه هاي آموزشی  کارشناس به  (ZIP)  فشرده  فایلیک  در ذیل مستندات

 1جدول شماره  

 : اجرایی مراحل

  شرکت   اسکرچ   المپیاد  اي  ي شهرستان و منطقه  مرحله  در  که  آموزانی  دانش:    ای   منطقهشهرستان و      مرحله

  ارسال  تکنولوژي و گروه هاي آموزشی  کارشناس   به   30/11/1404  تاریخ تا  حداکثر   را   خود  آثار  می کنند،

  ( 2)شمارهبرگ  نمون  اساس  تخصصی شهرستان و منطقه بر  کارگروه  توسط  مرحله   این  در  آثار،.نمایند  می

به    12/1404/  10   تاریخ شده تا    گرفته   درنظر  سهمیه  با  شرایط   واجد  کنندگان  شرکت   آثار  و  شده  ارزیابی 

  ابتدایی تکنولوژي، گروه هاي آموزشی و بررسی محتوا   در مستقر اسکرچ  المپیاد استانی تخصصی  کارگروه

 . گردند ارسال استان

  المپیاد   استانی  تخصصی  پیش از ارسال اثر به کارگروه  تخصصی شهرستان و منطقه،  کارگروه  است  لازم 

  آنها   قوت  نقاط   تقویت  و  ضعف  نقاط  رفع  جهت   را   شرایط  واجد  آثار  هدایت کارآمد  و  راهنمایی  فرآیند  اسکرچ 

   هند.د انجام

مدیریت    طریق   از   وگردد    تشکیل  مدرسه  در   آموزان  دانش  همه ي   آثار   از   نمایشگاه مجازي   است  انتظار  مورد

 .گیرند  قرار  تقدیر و تشکر مورد دبستان
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 استان:   المپیاد اسکرچ ارسالی شهرستان و منطقه به کارگروه تخصصیآثار سهمیه 

کدام  هر  بهشهر  و  تنکابن  ساري،  دو  ناحیه  ساري،  یک  ناحیه  قائمشهر،  بابل،  آمل،  هاي:                    شهرستان 

 (  منتخباثر 6) 

آباد،  عباس  سیمرغ،  شمالی،  سوادکوه  سوادکوه،  رامسر،  چالوس،   ، جویبار  بابلسر،  هاي:  شهرستان 

 (  منتخباثر 4)  فریدونکنار،کلاردشت گلوگاه، محمودآباد، میاندورود، نکا، نور و نوشهر هر کدام 

یجان و مرزن  مناطق: بلده، بندپی شرقی، بندپی غربی، بهنمیر، چمستان، چهاردانگه، دودانگه،کجور، لار

 ( منتخباثر   2)  آباد هر کدام 

آموزان آثار  تذکر:  کارگروه  دانش  به  آموزشی  هاي  گروه  و  تکنولوژي  کارشناس  از طریق    تخصصی   فقط 

ارسال گردد.    abdollah_mahmoudi@در شبکه دانش آموزي شاد به آدرساسکرچ    المپیاد  استانی

 . مورد ارزیابی قرار نمی گیرند  ،اولیاي گرامی ارسال می شود یا  آثاري که از طریق همکاران محترم و

  به کارگروه (ZIP)آثار با در نظر گرفتن سهمیه هر شهرستان و منطقه بصورت یکجا در قالب فایل  تذکر: 

 ارسال گردد.   اسکرچ  المپیاد استانی تخصصی

   "اسکرچ "شهرستان و منطقه در المپیاد  کارگروه ءاعضا

 مدیر اداره آموزش و پرورش ) رئیس ( •

 ) دبیر (ابتدایی ی/ معاون آموزش •

عضو و  )  یا کارشناس آموزش ابتدایی  آموزشی و بررسی محتوا هاي    گروه ،تکنولوژيکارشناس   •
 مجري(

 اعضاءگروه هاي آموزشی و تربیتی ) عضو و مجري( •

 )عضو(تربیتیراهبران آموزشی و  •

   "المپیاد اسکرچ "منطقه در ارگروه شهرستان ووظایف ک

 ارسالی دانش آموزان  آثاراز محتوا ، فعالیت ها و بانک اطلاعاتی  تهیه  •

 آنها  بررسی براي داوري گروه هاي گروه یا تشکیل  •

 برنامه ریزي براي اجراي جشنواره ي شهرستان و منطقه اي  •

و    و کانال ها  در کانال روابط عمومیمنتخب  دانش آموزان    آثاربارگذاري محتواها، فعالیت ها و   •
 شهرستان و منطقه  گروه هاي شاد در

 تهیه ي نسخه ي چاپی یا الکترونیکی از محتواهاي منتخبین •
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 .تقدیر از دانش آموزانی که توسط کارگروه شهرستان و منطقه شایسته تقدیر شناخته شدند •
 

 :  استانی  لهمرح

  مستقر   اسکرچ   المپیاد  استانی  تخصصی  کارگروه  آثار منتخب ارسالی از شهرستان و منطقه توسط  •
  اساس   بر  ) اداره تکنولوژي، گروه هاي آموزشی و بررسی محتوا(استان  ابتدایی  معاونت آموزش  در

  ارزیابی   1404  /12  /23لغایت    1404  /12  /16در بازه زمانی    (2  )شمارهنمونه برگ  

و منطقه   آثار   و  شد  خواهند به شهرستان    هاي   کانال  در  واجد شرایط و منتخب ضمن اعلام 
 شده و مورد تقدیر قرار خواهند گرفت.  بارگذاري استانی

   "المپیاداسکرچ  "استانی در  کارگروهعضاي ا

 مدیرکل آموزش و پرورش ) رئیس( •

 ) نایب رئیس(معاون آموزش ابتدایی •

 آموزشی و بررسی محتوا ابتدایی) دبیر(هاي  تکنولوژي وگروهي  رئیس اداره  •

 روساي ادارات دوره اول و دوره دوم ابتدایی استان) عضو( •

 آموزشی و بررسی محتوا ) رابط و مجري(هاي  گروه ،تکنولوژي ي  اداره کارشناسان  •

 اعضاءگروه هاي آموزشی و تربیتی ) عضو و مجري( •

 آموزشی و تربیتی) عضو(نمایندگان راهبران  •

 

   "اسکرچ "ارگروه استانی المپیادوظایف ک

 ارسالی دانش آموزان  آثاراز محتوا ، فعالیت ها و بانک اطلاعاتی  تهیه  •

 آثار بررسی براي داوري گروه هاي گروه یا تشکیل  •

 برنامه ریزي براي اجراي جشنواره ي استانی •

و دیگر کانال    انتخابی دانش آموزان در کانال روابط عمومی  آثاربارگذاري محتواها، فعالیت ها و   •
 استان ها و گروه هاي شاد در

 تهیه ي نسخه ي چاپی یا الکترونیکی از محتواهاي منتخبین •

 تقدیر از دانش آموزانی که توسط کارگروه استان شایسته تقدیر شناخته شدند. •

و مطالب درج    ندینما  لیرا با دقت تکم  ( 1  )شمارهموارد نمون برگ  یستی کنندگان باشرکت    ذکر : ت

 . خواهد داشت(  ازیگردند )در صورت ناقص بودن، کسر امت تیکاملاً رعا  يباز ي در روند اجرا  یستیشده، با

گویه اي  مورد ارزیابی قرار گیرد و در صورتی که    ( 2شماره )آثار اسکرچ جونیور نیز با نمونه برگ    تذکر: 

 در اسکرچ جونیور فاقد مصداق است، امتیاز آن براي همه شرکت کنندگان در نظر گرفته شود.  ،از فرم

 درج نمایند.  کد ملی را   ( 1شماره )در نمون برگ ، هستند کد پرسنلیی که فاقد همکاران تذکر :
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ارسال گردد و در صورت عدم    (1شماره  )مطابق با جدول    ( ZIP)آثار ارسالی در قالب فایل    تذکر :

 امتیاز آنها محاسبه نخواهد شد.   ( 1شماره )ارسال اصل اثر، فیلم اجراي پروژه و نمونه برگ

  شناسه اثر  :1برگ نمون

  استان/شهرستان

  نام مدرسه 

  نام و نام خانوادگی مدیر / کد پرسنلی 

  کد پرسنلی /معلم راهنماو نام خانوادگی نام 

  اثر عنوان 

نام و نام خانوادگی دانش آموز/دانش  
 آموزان 

 

  کد ملی

  پایه تحصیلی

  تلفن ثابت  تلفن همراه/ 

 اهداف 

 

 مورد ( 3ویژگی هاي برجسته اثر ) حداقل 

 

داستان بازي)سناریو(: توضیح مختصر راجع  
به نحوه طراحی بازي و اینکه چه چیزي را  

 به مخاطب نمایش می دهد

 

  مدرسه )با پیش شماره( تلفن  

 نام و نام خانوادگی استاد راهنما

 شماره تماس، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی مدیر 

 شماره تماس، تاریخ و امضا 
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 اسکرچ  در محیط رایانه ای بازی های ساخت حضوری غیر  ارزیابی :2نمون برگ

 : اثر  عنوان

 : تحصیلی پایه : ناحیه/منطقه : شهر  : استان

 تماس:  شماره ملی: کد اثر: طراحان /طراح  خانوادگی نام و نام

 

 امتیاز کسب شده حداکثر امتیاز  توضیحات معیار ارزیابی عنوان ارزیابی 

 عمومی ارزیابی معیار هاي

 شاده تکمیل مشاخصاات فرم ارساال

 اثر همراه به
  2 (1 برگ )نمون مشخصات فرم دقیق تکمیل

  6 شده استفاده کدهاي و اجرا زمان توضیحات بازي اجراي فیلم

 بازي، مشااخصااات عنوان نوشااتن

لینک   یا دکمه و طراحی اثر صااحب
اول در بااازي بااه ورود  صااافحااه 

 )مقابل بصورت(

 

3  

 راهنما فایل داشتن
 روند بیان و بازي( صافحه در لینک صاورت )به

 به مخاطب بازي طول در داستان
3  

 هنري و  بصري طراحی

 شده استفاده تصاویر کیفیت
 پس بدون تصااویر از اساتفاده و تصاویر وضاوح

 زمینه 
5  

زمیناه هااي  و پس عنااصااار انتخااب
 داساتان موضاوع متناساب با و مرتبط

 ( ... و صوت تصویر، )متن،

 بازي عناصر)شخصیت هاي از

sprites  ،backdrop    و هااا  زمایانااه  پاس 
 حتی و نکرده اساتفاده اساکرچ محیط تصااویر(

 داساتان شاخصایت طراح و خالق خود، الامکان

 .باشند

6  

جلوه  و اصااوات کیفیت و تناسااب
 صوتی هاي

 کاراکترها صاداي تناساب صادا( و حجم )بلندي

 داستان نوع به نسبت
4  

 عناصر بومی بودن میزان

 یا زمینه ها پس در شااده اسااتفاده عناصاار

جاذبه   معرفی در جهت داساتان، شاخصایت هاي
سااوغاتی هاي  مشاااهیرملی، گردشااگري، هاي

محلی، آداب و سااانن و منااسااابات هااي ملی و  
 مذهبی کشورمان طراحی شده باشد.

 

6  

 مناساب اندازه عناصار و رنگ انتخاب

 شود( نوشته نوشتار)متون به فارسی
 5  

 ....... امضا: ............... ....... ......................... مدرک تحصیلی: ......................................... شماره تماس: ........................نام و نام خانوادگی ارزیاب : .......
 

 ............. امضا: ............... ..................... شماره تماس: .............................. مدرک تحصیلی: .......................................نام و نام خانوادگی ارزیاب : ........
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 اسکرچ درمحیط رایانه ای بازی های ساخت غیرحضوری ارزیابی : 2برگ نمون ادامه

 شده  کسب امتیاز امتیاز  حداکثر  توضیحات ارزیابی  معیار ارزیابی  عنوان

 آموزشی،  ارزش

 تخصصی و فنی

 اثر

 بهینه هاي تکنیک از استفاده

 پیشرفته ابزارهاي و کدها سازي

 حافظه مصارف کاهش براي

 :نظیر مناسب نویسی کد دستورالعمل هاي بردن بکار

استفاده حتی الامکان از اسکریپت هاي کوچک جهت بهینه سازي کد، 

 ، Broadcast  ،Cloneاستفاده از امکانات پیشرفته نرم افزار نظیر 

Block  ،Data   ،استفاده از حلقه هاي تکرار و ساختارهاي شرط ،

  ( و استفاده از پردازش رشته Make a listاستفاده از لیست داده ) 

 ( Data processingاي )

10 

 

  6 شود  اجرا  مشکل بدون انتها، تا خود اجراي  روند در بازي خطا بدون  اجراي

  6 کامل صورت  به سناریو در شده ریفعت اهداف سازي پیاده شده  ریفعت اهداف  با اثر انطباق

  6 مرحله سه  حداقل ریفعت بودن  اي مرحله

  7 .گردد ثبت و شده داده  نمایش کاربر، امتیاز مرحله هر در مرحله  هر امتیاز نمایش و ثبت

 بودن پسند کاربر
 ساده و کاربردي یدمانچ بازي، اجزاي و عناصر و محیط  بودن گویا

 و ... (  تصاویر متن، ها، دکمه) عناصر
5 

 

 اثر موزشیآ ارزش بودن دارا

 (بودن کاربردي)
 5 مخاطب  بر اثر اريذگ تاثیر اثر، ارزش آموزشی و  محتوا بودن  نیغ

 

 حق به احترام و طرح اصالت

 از برداري  یپک عدم و نشر

 اینترنت

 برداري یپک عدم و  نشر حق به احترام با بازي محیط اندازه هچ تا
 است؟  شده سازي پیاده اینترنت از مستقیم

5 

 

و   خلاقیت
 نوآوري

  4 ( خارجی یا داخلی مشابه نداشتن) بازي داستان بودن جدید نو  دهی  ارائه

 ثارآ با مقایسه در وريآنو سطح

 مشابه
 

3 
 

  3  اثر  بیتجذا

  100 جمع امتیاز 

 

 : ............... ء.......................... امضا.. شماره تماس: نام و نام خانوادگی ارزیاب : ............................................ مدرک تحصیلی: .......................................
 

 : ...............ء.. شماره تماس: .......................... امضانام و نام خانوادگی ارزیاب : ............................................ مدرک تحصیلی: .......................................
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